Algorithmus von Dijkstra (Label Setting Algorithmus)

(Input) G = (N, A) Digraph mit Kosten c(a) >0V a € A.
Step 1: Setze S := {s}, S:=N\S
d(s):=0, d(i) == o0 Vi e N\ {s}
pred(s) := 0, pred(i) := s falls (s,i) € A

o | csi falls (s;i) € A
p(i) _{ 0o sonst.

Step 2: Solange |S| < n:

(2.1) Bestimme i mit p(i) = min p(j).
j€S
Falls p(i) = oo, STOP: Ein Diweg von s nach i, i € S, existiert nicht.

(2.2) Setze d(i) := p(i).
Setze S := SU{i} und S := S\ {i}.
(2.3) Fiir alle j € S:
Falls p(j) > d(i) + ¢i;, setze p(j) := d(i) + ¢;; und pred(j) := .

(Output) Absténde d(i) von s nach i fiir allei € N,
Predecessor Labels zur Identifikation des kiirzesten Diwege-Baums.

Label Correcting Algorithmus
(Input) G = (N, A) Digraph mit Kosten c(a) 20 Va € A,

A ={ai,...,an} Liste der Kanten (beliebig sortiert).
Step 1: Setze m1(s):=0,

| ey falls(s,i) € A .
(i) = { oo somst Vie N\ {s}
pred(i) :==s Vi€ N,

p:=1.
Step 2: Setze mp1(j) := mp(j) Vj € N.
Fiir l =1 bis m:
Falls a; = (i, j) und mp41(j) > mp(i) + ¢

setze mpy1(j) 1= mp(4) + ¢;; und pred(j) = 1.

Step 3: Fallsw, =m,,; STOP: d(i) = my(i) und alle kiirzesten Diwege Ps; kénnen

mit Hilfe der Labels pred(i), i € N bestimmt werden.
Fallsw, #m, ; undp <n—1, setzep:=p+ 1 und gehe zu Step 2.
Falls m, # m, ., und p=n—1 STOP: Wahle i mit m,(i) # mp41(3).

Mit Hilfe der Labels pred(i) kann ein negativer Dikreis C' bestimmt werden.

(Output) Abstéinde d(i) von s nach i fiir alle i € N und Predecessor Labels pred(i),

oder ein negativer Dikreis C'.



