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Aufgabe 1

Welche Unterschiedebesteherrwischen

* Prozessoremit ,reinem* Hardware-Decodefohne Mircoprogramm)und
* mikroprogrammierter{oder sogarnanoprogrammierteniProzessoren?

Welche Vor- bzw. Nachteilehabendie einzelnenDesignprinzipien?

Aufgabe 2:

Was sind wait statesund in welchemZusammenhangyetensie auf?

Aufgabe 3:

Was ist unter Schlieunglbzw. Minimierung der semantischeihlicke zu verstehen?
In welchemZusammenhangurdedieseBezeichnungerwendeundwarumwurdediese<Ziel bestimmt?

Aufgabe 4:
Informieren Sie sich unter
http://www intel.comintel/intelis/mseum
Uber die Historie der Intel-Prozessoren.
Aufgabe 5:
Informieren Sie sich unter
http://ww. quantasm cont freei nfo. ht m

Uber Lange(Anzahl an Bytes) und Dauer (in Taktzyklen)der Maschinenbefehl@er Intel 80x86er
Prozessoren.
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