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Übungsblatt 3

Aufgabe 1:

Was verstehtman unter dem „von-Neumann-Flaschenhals“?

Aufgabe 2:

GebenSie anhandkleiner Graphiken(Adresse,Registerinhalte,beteiligteSpeicherinhalte,...) Beispiele
für die folgendenAdressierungsarteneiner CPU an:

• Direkte (immediate)Adressierung
• Absolute Adressierung
• Indizierte Adressierung
• (Absolut) Indirekte Adressierung
• Relative Adressierung
• Implizite Adressierung
• Indiziert-indirekte(pre-indexedindirect) Adressierung
• Indirekt-indizierte(post-indexedindirect) Adressierung

GebenSie für dieseBeispielejeweils die Gesamtl̈angeder ins Befehlsregister(IR) zu ladendenDaten
(bestehendausOpcode+ Operand)an. GehenSie dazuvon

• 8 Bit für die CodierungeinesBefehls (Opcode),
• 8 Bit Akkumulator- und Registerl̈angesowie
• 16 Bit für die Codierungvon Adressen(Adressbusbreite)

aus. Wie groß muß dasBefehlsregister(mindestens)sein?

Aufgabe 3:

NennenSie Anwendungsbeispielefür die indiziert-indirekte(pre-indexedindirect) und die indirekt-
indizierte (post-indexedindirect) Adressierungsart.
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