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Übungsblatt 2

Aufgabe 1:

NennenSie die beidenSoftware-Kategorieneines(klassischen)Computersystemssowie Beispielefür
Programmeoder Systemteile,die in dieseKategoriengeḧoren.

Aufgabe 2:

WelcheDatensind sinnvollerweiseim NVRAM einesComputerszu speichern?Warum?

Aufgabe 3:

Warum ist es sinnvoll, denSpeichereinesComputersin gleichgroßeZellen aufzuteilen?

Aufgabe 4:

Welche Nachteile hat die Verwendungdes Dezimalsystemsim Vergleich zum Oktal- bzw.
Hexadezimalsystemfür die Zahlendarstellungin einemComputer?

Aufgabe 5:

StellenSie die Funktionseinheiteneinesvon-Neumann-Rechnersin einerGraphikdar.
ErgänzenSie die Graphikum unterschiedlichfarbigePfeile für Datenfl̈usseund Steuersignalezwischen
diesenKomponenten.

ErklärenSie die verschiedenenPfeile einschließlich ihrer Richtungenanhandvon Beispielen.

Aufgabe 6:

Erklären Sie exemplarischdie Aufgabe des Steuerbusses(bzw. der einzelnenHandshake-
Steuerbusleitungen)bei der KoordinationdesDatenverkehrsauf demAdress-und Datenbus.
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