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Aufgabe 1:

Wasist bei INTEL-basiertenComputersystemenunterFrontsidebus(FSB), Northbridgeund Southbridge
zu verstehen?

Aufgabe 2:

Was ist unter BranchPrediction und BranchHistory Table zu verstehen?
In welchenStufendesklassischenvierstufigenPipelinebetriebs(fetch, decode, execute, write) wird in
welcher Form auf die Tabellezugegriffen?

Aufgabe 3:

WasverstehenSie unterSpeculativeExecutionund auswelchenGründenwird sie verwendet?

Aufgabe 4:

SkizzierenSie die SPARC-Architektur (V8) mit dendrei ProzessorensowiedemBussystem.
Warum muß auchdie IntegerUnit (IU) auf den Inhalt desfloating point stateregister(FSR), in dem
der Statusder Fließkommaeinheit(FPU) abgelegtist, zugreifen?

Aufgabe 5:

Worin unterscheidetsich die Parallelverarbeitungder EPIC-Architektur vom parallelenDispatchdes
sequentiellenBefehlsstromsetwabei UltraSPARC (SPARC V9) durchdie „PrefetchandDispatchUnit“?

Beim HyperThreadingstellt sich der INTEL Pentium4 Xeon nachaußenhin als zwei Prozessorendar.
Inwiefern unterscheidetsich dies von der EPIC-Architektur?
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