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Aufgabe 1:

SkizzierenSie den prinzipiellen Aufbau einesComputers.

Aufgabe 2:

SkizzierenSie den Aufbau einesComputersystems.

Aufgabe 3:

Wodurchläßt sich auseiner„Auswahl 1 ausN“ die Universaliẗat einesComputersrealisieren?

Aufgabe 4:

NennenSie Vor- und Nachteileder beidenVariantendesSpeicherortesfür dasBetriebssystem:

• GesamtesBetriebssystemim ROM (Read Only Memory)
• Urlader im ROM und RestdesBetriebssystemsauf externemDatentr̈ager(Festplatte,etc.)

Aufgabe 5:

Was bedeutetBIOS, wo ist es gespeichertund welche (typischen)Aufgabenhat es in einem (Intel-
basierten)PC?

Informieren Sie sich unter

http://www.qvctc.commnet.edu/classes/csc277/bios.html

Aufgabe 6:

Was geschieht,wenn Sie Ihren PC einschalten?

Informieren Sie sich unter

http://www.qvctc.commnet.edu/classes/csc277/boot.html
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