Inhaltsverzeichnis

1 Rechnerarchitekturen 1 1.1 Das Von-Neumann-Konzept . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1.2 CISC/RISC . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 1.3 Field replaceable units (FRU’s) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14 1.4 SIMD/MIMD und ”data parallel programming“ (SPMD) . . . . . . . . . . 17 1.4.1 Cache-Speicher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17 1.4.2 Vektorrechner . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18 1.4.3 SIMD- und MIMD-Parallelrechner . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23 1.4.4 Mehrprozessorsysteme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27 1.4.5 Multiprozessor-Server . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32 1.4.6 Massiv parallele Computersysteme . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35 1.4.7 Anwendung: Die massiv parallele Simulation . . . . . . . . . . . . . 38 1.4.8 Klassifikation von parallelen Rechnern . . . . . . . . . . . . . . . . 39 1.5 Speichermodule (SIMM’s, . . . ) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40 1.6 Assoziative Speicher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40 1.7 Neuronale Netze . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44 1.8 ANHANG: Benchmarks . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49 2 Peripherie 53 2.1 Scanner, Strichcodeleser, OCR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53 2.1.1 Historische Entwicklung der Informations-Input-Codes . . . . . . . 53 2.1.2 Strichcodeleser . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54 2.1.3 Scanner . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55 2.2 X-Window-Terminals/Workstations/PC’s . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65 2.3 Terminalserver . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66 2.4 Spracheingabe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67 2.5 Tintenstrahldrucker, Laserdrucker, Farbdrucker . . . . . . . . . . . . . . . 72 2.6 Disketten und Festplatten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73 2.7 Magnetooptische Platten (MO/WORM/CD-ROM), Jukeboxen . . . . . . . 77 2.8 Plattenarrays . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81 2.9 Exabyte/DAT-Streamer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83 2.9.1 Quarter Inch Cartridge (QIC) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83 2.9.2^1_2 Zoll Magnetkassette: (IBM 3480) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83 2.9.3^1_2 Zoll Magnet-Band: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84 2.9.4 Exabyte: 8mm (VIDEO-8) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

2.9.5 DAT: 4mm (AUDIO) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85 2.10 SCSI, fast SCSI, fast and wide SCSI; single ended/differential SCSI . . . . 86 2.11 NFS-Beschleuniger . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88 2.12 Unterbrechungsfreie Stromversorgungen (USV’s) . . . . . . . . . . . . . . . 89

3 Dezentrale Computersysteme und Netze 90 3.1 Ethernet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90 3.2 FDDI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90 3.3 ATM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90 3.4 r-Dienste versus OSI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91 3.5 Modems, Datex-J und ISDN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91