Informatik II (Grundzüge der Informatik)

SS 1998 – Übungsblatt 1

16. April 1998 Bearbeitungswoche: 17. KW

Aufgabe 1. Der Editor xemacs Starten Sie den Editor xemacs und arbeiten Sie das Tutorial vollständig durch (Start durch C-h t oder im Help-Menu durch das Item XEmacs Tutorial ). Notieren Sie dabei alle von der Beschreibung abweichenden Verhaltensweisen dieses Editors!

Beachten Sie, daß die Workspace-Eigenschaften wie hier dargestellt spezifiziert sein müssen!

Aufgabe 2. xemacs (Forts.)

Klicken Sie auf den info-Knopf und arbeiten Sie das XEmacs-Manual (durch Anklicken des Hypertext-Links XEmacs erreichbar) ebenfalls durch.