
Haus

inv: Haus::allInstances.Etage−>collect(e | e−>size())−>asSet()  =  Set{1}}

<<modificator>>+addEtage( e : Etage ) : void
<<constructor>>+Haus() : void

<<destructor>>+destruktor()

Etage

inv: Apartment[1].Bewohner−>includes(b | b.istHausmeister())}

Person

Versorgungszentrum

inv: Etage.Haus−>asSet()−>size() <= 20}

Apartment

−anzBewohner : Integer

Bewohner

+istHausmeister() : boolean

Kantine

inv: Haus−>size() <= 5}
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