Dot

+Dot( parameter : java.awt.geom.Point2D$Double, parameter2 : java.awt.Color )
+Dot( parameter : double, parameter2 : double, parameter3 : java.awt.Color )
+area() : double

#drawMe( parameter : java.awt.Graphics ) : void

Polygon

+Polygon( parameter : java.awt.geom.Point2D$Double, parameter2 : java.awt.geom.Point2D$Double, parameter3 : java.awt.Color )
+area() : double
#drawMe( parameter : java.awt.Graphics ) : void

Line

+Line( parameter : java.awt.geom.Point2D$Double, parameter2 : java.awt.geom.Point2D$Double, parameter3 : java.awt.Color )
+area() : double
#drawMe( parameter : java.awt.Graphics ) : void

Rectangle

+Rectangle( parameter : java.awt.geom.Point2D$Double, parameter2 : double, parameter3 : double, parameter4 : java.awt.Color )
+area() : double
#drawMe( parameter : java.awt.Graphics ) : void

Square

+Square( parameter : java.awt.geom.Point2D$Double, parameter2 : double, parameter3 : java.awt.Color )




