
Leitfaden zur Dur
hf�uhrungvon ProgrammierpraktikaTeilweise entnommen aus:Helmut Balzert, Handbu
h der Softwarete
hnik, Spektrum 19961 Phasen eines Programmierprojektes1. Planungsphase2. Erstellung des Programmes3. DokumentationBeim Ba
helor geh�oren die Dokumentation und das P
i
htenheft in die Ar-beit.2 PlanungBevor mit der eigentli
hen Umsetzung eines Softwareprojektes (und damiteiner Implementierung) begonnen werden kann, mu� zun�a
hst die Dur
hf�uhr-barkeit gezeigt werden.Das Planen eines Projektes beinhaltet unter anderem folgende Aktivit�aten:� Planungsphase{ Festlegen der Hauptanforderungen� Festlegen der Hauptfunktionen� Festlegen der Hauptdaten� Festlegen der wi
htigsten Aspekte der Benutzers
hnittstelle� Festlegen der wi
htigsten Qualit�atsmerkmale{ Dur
hf�uhrbarkeit� Pr�ufen der funktionellen Dur
hf�uhrbarkeit (softwarete
hni-s
he Realisierbarkeit, Verf�ugbarkeit geeigneter Hardware)1



� Pr�ufen der personellen Dur
hf�urbarkeit (ist man selber in derLage den Anforderungen gere
ht zu werden, evtl. Reduktionder Anforderungen im Vorfeld)� P
i
htenheft{ Die Ergebnisse der oben genannten Punkte m�unden in einem P
i
h-tenheft.� Ziel{ Die T�atigkeiten in der Planungsphase haben also das Ziel zu pr�ufen,wie ein Projekt entwi
kelt werden soll. Das P
i
htenheft bildetdann die Grundlage f�ur das Projekt und damit f�ur die Implemen-tierung.� Ende der PlanungsphaseMit Fertigstellung des P
i
htenheftes ist die Planungsphase beeendet.Die Planungsphase endet, wenn der Betreuer das P
i
htenheft absegnet.3 Sinn und Zwe
k eines P
i
htenheftesDas P
i
htenheft soll - grob gespro
hen - den Umfang eines Softwareprojektesde�nieren.Von der Seite des Programmierers aus gesehen s
ha�t es klare Rahmenbe-dingungen, innerhalb derer er si
h bewegen soll. Von der Seite der Betreueraus gesehen dient es dazu (vor allem bei der Ba
helor-Thesis), eine Bewer-tungsgrundlage zu de�nieren.Anhand des P
i
htenheftes soll das Projekt bewertet werden k�onnen.Da bei einer Ba
helor-Thesis, das P
i
htenheft einen ni
ht unerhebli
hen Teilder Arbeit ausma
ht, sollte hierauf besonders viel Wert gelegt werden.Dieser Leitfaden soll als Hilfe bei der Erstellung von P
i
htenheften dienen,kein starres S
hema darstellen, das in allen Punkten genau so verwendetwerden soll. 2



4 Das P
i
htenheft4.1 De�nitionAufgabe: Das P
i
htenheft enth�alt eine Zusammenfassung aller fa
hli
henAnforderungen, die das Softwareprojekt erf�ullen muss.Inhalt: Fa
hli
her Funktions-, Daten- und Leistungsumfang des Projektes.Bes
hreibung dessen was man tut und ni
ht wie man es tut. Die bes
hrie-benen Anforderungen sollen realisierbar sein. Entwurfs- und Implementie-rungsents
heidungen sollen im Detail ni
ht vorweggenommen oder unn�otigeinges
hr�ankt werden. Was - ni
ht wie!Form und Umfang: Grobes Gliederungss
hema mit festgelegten Inhalten,um P
i
htenhefte gut lesen zu k�onnen.Die notwendigen Anforderungen m�ussen in ausrei
hender Detaillierung undausrei
hendem Pr�azisierungsgrad bes
hrieben werden. Der Funktions-, Daten-und Leistungsumfang muss aus Si
ht der Betreuer auf hinrei
hendem Ab-straktionsniveau vollst�andig bes
hrieben sein.So kurz wie m�ogli
h - so lang wie n�otig!4.2 Gliederungss
hema1. Einleitung: Kurzer �Uberbli
k �uber die Aufgabe der das Projekt ge-widmet ist.2. Zielbestimmung: Hierunter fallen(a) Musskriterien: Hier wird (grob) aufgef�uhrt, wel
he Leistungenf�ur das Programm unverzi
htbar sind, damit es f�ur den vorherge-sehenen Zwe
k verwendet werden kann. Sie m�ussen auf jeden Fallerf�ullt werden.(b) Abgrenzungskriterien: Diese sind optional und sollen deutli
hma
hen, wel
he Ziele innerhalb des Programms bzw. des Projektesni
ht errei
ht werden sollen.3



3. Anwendungsberei
he: Da der geplante Einsatz des Programms we-sentli
he Auswirkungen auf die funktionale M�a
htigkeit hat, werdenin diesem Abs
hnitt die Anwendungberei
he (z.B. Textverarbeitung)de�niert.4. Funktionen: Hier folgt die funktionale Bes
hreibung des Programmesaus Anwendersi
ht. Dieses Kapitel sollte in so viele Abs
hnitte geglie-dert werden, wie das Projekt Funktionen oder Funktionsberei
he auf-weist. Hier sollte darauf gea
htet werden was und ni
ht wie etwas de-�niert wird. Was de�niert wird sollte unabh�angig sein von Bilds
hirm-Layout oder Tastaturbelegungen. Hier kann au
h no
hmal auf Wuns
h-kriterien eingegangen werden. Um si
h auf die einzelnen Funktionenbeziehen zu k�onnen sollten diese eindeutig nummeriert werden.5. Daten: Dies ist optional und dient der Bes
hreibung von langfristig zuspei
hernden Daten (z.B. in Dateien oder in Datenbanken).6. Qualit�atsanforderungen: Diese sind optional, und Bes
hreiben z.B.die Zuverl�assigkeit, die EÆzienz usw.7. Benutzungsober
�a
he: Falls vorhanden werden hier grundlegendeAnforderungen an die Benutzerober
�a
he de�niert. Es sollten folgendeGesi
htspunkte ber�u
ksi
htigt werden:(a) Bilds
hirmlayout(b) Dru
klayout(
) Tastaturbelegung (z.B. Short
uts o.�a.)(d) Dialogstruktur (z.B. Assistentenartig, MDI, SDI)8. Programmumgebung(a) Unter Software wird angegeben, wel
he Software (Betriebssy-stem, Datenbanken, Frontend, Ni
ht-Standard-Bibliotheken usw.)auf einem Zielsystem zur Verf�ugung stehen muss.(b) Unter Hardware werden die minimalen und maximalen Hardwa-reanforderungen (in
l. Peripherie) f�ur das Programm aufgef�uhrt.4



(
) Unter Orgware wird aufgef�uhrt, unter wel
hen organisatoris
henRandbedingungen das Programm eingesetzt werden soll (sollenz.B. eMails versendet werden, brau
ht man einen LAN-Ans
hluss).(d) Bei Programm-S
hnittstellen werden die genutzten S
hnitt-stellen zu anderen Programmen oder Bibliotheken (sofern ni
htStandard) bes
hrieben (z.B. VBA-S
hnittstellen).9. Entwi
klungsumgebung: Hier wird die Entwi
klungsumgebung desProgrammes bes
hrieben. Die Kategorien sind(a) Software (z.B. Compiler, Software-Werkzeuge)(b) Hardware(
) Orgware10. Sonstiges: Hier kann alles stehen was no
h ni
ht aufgef�uhrt wurde,also z.B. Lizenzmodelle, Instatallationsspezi�s
hes usw.5 DokumentationDie Dokumentation besteht aus zwei Teilen und ist na
h Implementierung zuerstellen. Der erste Teil umfasst die Quelltextdokumentation und dient dazudas Programm wartbar zu ma
hen. Der zweite Teil ist eine Bedienungsanlei-tung, die entweder in Form eines Handbu
hes (Bu
h bezieht si
h hier ni
htauf den Umfang) oder einer Online-Dokumentation vorzulegen ist.
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