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1 Phasen eines Programmierprojektes

1. Planungsphase
2. Erstellung des Programmes

3. Dokumentation

Beim Bachelor gehoren die Dokumentation und das Pflichtenheft in die Ar-
beit.

2 Planung

Bevor mit der eigentlichen Umsetzung eines Softwareprojektes (und damit
einer Implementierung) begonnen werden kann, muf zunéchst die Durchfiihr-
barkeit gezeigt werden.

Das Planen eines Projektes beinhaltet unter anderem folgende Aktivitéiten:

¢ Planungsphase

— Festlegen der Hauptanforderungen

*

Festlegen der Hauptfunktionen
x Festlegen der Hauptdaten

*

Festlegen der wichtigsten Aspekte der Benutzerschnittstelle
x Festlegen der wichtigsten Qualitdtsmerkmale

— Durchfiithrbarkeit

* Priifen der funktionellen Durchfiihrbarkeit (softwaretechni-
sche Realisierbarkeit, Verfiigbarkeit geeigneter Hardware)
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* Priifen der personellen Durchfiirbarkeit (ist man selber in der
Lage den Anforderungen gerecht zu werden, evtl. Reduktion
der Anforderungen im Vorfeld)

e Pflichtenheft

— Die Ergebnisse der oben genannten Punkte miinden in einem Pflich-
tenheft.

o Ziel

— Die Tétigkeiten in der Planungsphase haben also das Ziel zu priifen,
wie ein Projekt entwickelt werden soll. Das Pflichtenheft bildet
dann die Grundlage fiir das Projekt und damit fiir die Implemen-
tierung.

e Ende der Planungsphase
Mit Fertigstellung des Pflichtenheftes ist die Planungsphase beeendet.

‘ Die Planungsphase endet, wenn der Betreuer das Pflichtenheft absegnet.

3 Sinn und Zweck eines Pflichtenheftes

Das Pflichtenheft soll - grob gesprochen - den Umfang eines Softwareprojektes
definieren.

Von der Seite des Programmierers aus gesehen schafft es klare Rahmenbe-
dingungen, innerhalb derer er sich bewegen soll. Von der Seite der Betreuer
aus gesehen dient es dazu (vor allem bei der Bachelor-Thesis), eine Bewer-
tungsgrundlage zu definieren.

Anhand des Pflichtenheftes soll das Projekt bewertet werden kiénnen.

Da bei einer Bachelor-Thesis, das Pflichtenheft einen nicht unerheblichen Teil
der Arbeit ausmacht, sollte hierauf besonders viel Wert gelegt werden.

Dieser Leitfaden soll als Hilfe bei der Erstellung von Pflichtenheften dienen,
kein starres Schema darstellen, das in allen Punkten genau so verwendet
werden soll.



4 Das Pflichtenheft

4.1 Definition

Aufgabe: Das Pflichtenheft enthélt eine Zusammenfassung aller fachlichen
Anforderungen, die das Softwareprojekt erfiillen muss.

Inhalt: Fachlicher Funktions-, Daten- und Leistungsumfang des Projektes.
Beschreibung dessen was man tut und nicht wie man es tut. Die beschrie-
benen Anforderungen sollen realisierbar sein. Entwurfs- und Implementie-
rungsentscheidungen sollen im Detail nicht vorweggenommen oder unnétig
eingeschrinkt werden.

| Was - nicht wie! |

Form und Umfang: Grobes Gliederungsschema mit festgelegten Inhalten,
um Pflichtenhefte gut lesen zu kénnen.

Die notwendigen Anforderungen miissen in ausreichender Detaillierung und
ausreichendem Prézisierungsgrad beschrieben werden. Der Funktions-, Daten-
und Leistungsumfang muss aus Sicht der Betreuer auf hinreichendem Ab-
straktionsniveau vollstdndig beschrieben sein.

‘ So kurz wie mdglich - so lang wie notig!

4.2 Gliederungsschema

1. Einleitung: Kurzer Uberblick iiber die Aufgabe der das Projekt ge-
widmet ist.

2. Zielbestimmung: Hierunter fallen

(a) Musskriterien: Hier wird (grob) aufgefiihrt, welche Leistungen
fiir das Programm unverzichtbar sind, damit es fiir den vorherge-
sehenen Zweck verwendet werden kann. Sie miissen auf jeden Fall
erfiillt werden.

(b) Abgrenzungskriterien: Diese sind optional und sollen deutlich
machen, welche Ziele innerhalb des Programms bzw. des Projektes
nicht erreicht werden sollen.



. Anwendungsbereiche: Da der geplante Einsatz des Programms we-
sentliche Auswirkungen auf die funktionale Méachtigkeit hat, werden
in diesem Abschnitt die Anwendungbereiche (z.B. Textverarbeitung)
definiert.

. Funktionen: Hier folgt die funktionale Beschreibung des Programmes
aus Anwendersicht. Dieses Kapitel sollte in so viele Abschnitte geglie-
dert werden, wie das Projekt Funktionen oder Funktionsbereiche auf-
weist. Hier sollte darauf geachtet werden was und nicht wie etwas de-
finiert wird. Was definiert wird sollte unabhingig sein von Bildschirm-
Layout oder Tastaturbelegungen. Hier kann auch nochmal auf Wunsch-
kriterien eingegangen werden. Um sich auf die einzelnen Funktionen
beziehen zu konnen sollten diese eindeutig nummeriert werden.

. Daten: Dies ist optional und dient der Beschreibung von langfristig zu
speichernden Daten (z.B. in Dateien oder in Datenbanken).

. Qualitiatsanforderungen: Diese sind optional, und Beschreiben z.B.
die Zuverlissigkeit, die Effizienz usw.

. Benutzungsoberfliche: Falls vorhanden werden hier grundlegende
Anforderungen an die Benutzeroberflédche definiert. Es sollten folgende
Gesichtspunkte beriicksichtigt werden:

()

(b)

(c) Tastaturbelegung (z.B. Shortcuts o.4.)

(d) Dialogstruktur (z.B. Assistentenartig, MDI, SDI)

Bildschirmlayout
Drucklayout

. Programmumgebung

(a) Unter Software wird angegeben, welche Software (Betriebssy-
stem, Datenbanken, Frontend, Nicht-Standard-Bibliotheken usw.)
auf einem Zielsystem zur Verfiigung stehen muss.

(b) Unter Hardware werden die minimalen und maximalen Hardwa-
reanforderungen (incl. Peripherie) fiir das Programm aufgefiihrt.



(c) Unter Orgware wird aufgefiihrt, unter welchen organisatorischen
Randbedingungen das Programm eingesetzt werden soll (sollen
z.B. eMails versendet werden, braucht man einen LAN-Anschluss).

(d) Bei Programm-Schnittstellen werden die genutzten Schnitt-
stellen zu anderen Programmen oder Bibliotheken (sofern nicht
Standard) beschrieben (z.B. VBA-Schnittstellen).

9. Entwicklungsumgebung: Hier wird die Entwicklungsumgebung des
Programmes beschrieben. Die Kategorien sind

(a) Software (z.B. Compiler, Software-Werkzeuge)
(b) Hardware
(c) Orgware

10. Sonstiges: Hier kann alles stehen was noch nicht aufgefiihrt wurde,
also z.B. Lizenzmodelle, Instatallationsspezifisches usw.

5 Dokumentation

Die Dokumentation besteht aus zwei Teilen und ist nach Implementierung zu
erstellen. Der erste Teil umfasst die Quelltextdokumentation und dient dazu
das Programm wartbar zu machen. Der zweite Teil ist eine Bedienungsanlei-
tung, die entweder in Form eines Handbuches (Buch bezieht sich hier nicht
auf den Umfang) oder einer Online-Dokumentation vorzulegen ist.



